View Go Run

it Selection

i X
Z.p) funciones.py
& PFl Sylvina_Enriquez.py
& funciones.py > & registrar_productos
def crearTabla(nombrel ) :

conexion.commit()
print(Fore.GREEN+"\nla
conexion.close()

def titulo(numero, descripcion):
system("cls")
print(Fore.BLUE + Back. BLACK+

def registrar _productos() :
titulo(1, "REGISTRAR PRODUCTO/s ™)
cant:validbﬁ‘positivo(int{input

(conexion,cursor)=conectar()

for i in range(e,cant):
nombre=input(f“1nghesar el
while productq_existente
print(Fore.RED+”El pr
nombre=input(f”
dbscripcion
Cantidad=

(cursor,nowbrg;‘
"oducto

Ingresar el
=Input("Ingresa u
vali dar_posjt

ivo(int input
pPrecio=yajj dar_posjitj Vo(float (i nput
68 categoria=input(f”Ingresar la cat
print(=") '
S€ conecta
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| Contenido

* ESTRUCTURAS DE CONTROL

* Ciclos
* MIENTRAS (WHILE)
 PARA (FOR)
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CONDICIONALES. CICLOS:

( - ( | | B F/ (
IV | TV
!
inicializacion

Emum&s(wmﬂ)'epetir una parte del codigo las veces necesarias.
Se puede conocer o no la cantidad de veces que d Cumple el priiékso.

No se conoce la cantidad

de iteraciones a realizar

condicion

| st

A\ 4

Cuerpo del bucle

Continuacion

l del algoritmo

|

Actualizacion
variable




ESTRUCTURAS DE CONTROL

CONDICIONALES. CICLOS: '

num : entero

MIENTRAS (WHILE) suma=0

continuar = “si”

Ejemplo:

NO

continuar==¢si”

|

Escribir una serie de numeros /“la suma es ” suma\
hasta que se desee dejar de ’ Cuerpo del bucle
continuar ingresando datos.

- -
Al finalizar, dar la suma de los @ / “¢contimuar?” \

numeros ingresados

continuar




ESTRUCTURAS

CONDICIONALES. CICLOS:
PARA (FOR)

Se conoce la cantidad de
iteraciones a realizar

r_l

E—

ONTROL

i=1i+incr.

|
inicio y/o
tope (fin)

v
i: entero

¥i<fin

Continuacion
del algoritmo

Cuerpo del
bucle

l




ESTRUCTURAS DE CONTROL

CONDICIONALES. CICLOS:

i: entero
PARA (FOR) tope: entero
Ejemplo: /“Ingresar tope de numeros a mostrar”\

:
Pedir que se ingrese, por teclado, W yﬁl

Mostrar los primeros N numeros naturales. v

i i = tope
n ope g

i < tope

Fin




EJERCICIOS

I
4.1: Pedir que se ingresen, por teclado, 20 numeros enteros. Al terminar, informar cual fue el numero
mayor.
4.2: Pedir que se ingrese una serie de numeros. La serie finaliza al ingresar un 0. Al terminar, dar el

promedio de los numeros ingresados.



EJERCICIO 4.1.

Pedir que se ingresen, por teclado, 20 numeros enteros. Al
terminar, informar cual fue el numero mayor.
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EJERCICIO 4.3:

Pedir que se ingrese una serie de numeros. La serie finaliza al
ingresar un 0. Al terminar, dar el promedio de los numeros
ingresados.



8, PSDraw - sin_titulo = ()] X
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L

Si te quedo alguna duda: i mandame un mail a
cursos.se.programar@gmail.com

iIndicando la clase y la pregunta!
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